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Une alliance difficile !

Les Rangers du Tonnerre sont enfin libérés du
contréle mental de Choobo, mais tout n'est pas @&

rose pour autant ! Les deux équipes de Rangers
doivent maintenant apprendre a combattre
ensemble, et teur rivalité fratricide pourrait étre

le meilleur atout de Lothor. Réussiront-ils a
former une véritable équipe avant quil £

ne soit trop tard ?

 Nos héros réalisent que lile étrange sur laquelle
ils se trouvent va bientdt étre engloutie par
les eaux. Alors que Hunter se bat avec son frére,
~ les Power Rangers concentrent leur attaque
~ sur Choobo qui fuit. Hunter retrouve enfin
-ses esprits, mais la petite équipe doit encore
. trouver un moyen de quitter lile, et Choobo ne va
- pas leur faciliter la tache.
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Que ce soit lors des entrainements des
Power Rangers ou de compétitions
sportives, la rivalité entre Shane et
Hunter pose un vrai probléme. Et le pire
'~ se produit lorsqu'ils laissent échapper un
monstre redoutable, qui ressurgit plus
tard accompagné de Zurgane, Marah
et Kapri. Les deux leaders décident alors
d'appeler le reste de l‘équipe a la
rescousse et de mettre leur querelle de
coté, mais n'est-il pas déja trop tard ?

Invitée par Hunter et Blake au cinéma,

et conviée en méme temps par Shane a

sa compétition de skate, Tori décide )
d’accepter les deux offres. Elle utilise ses —
pouvoirs pour se déplacer rapidement
d'un lieu a lautre, mais lorsque le général
Trayf aspire Blake et Hunter dans une
autre dimension, Tori doit avouer ce
quelle a fait pour obtenir laide des
autres Power Rangers.

Le monstre Madtropolis arrache le pou-
voir des Power Rangers et ['enferme dans
une boite. Grace a leurs équipements, les
. héros parviennent a récupérer la boite,
-mais impossible de louvrir. Aussi,
lorsqu‘ils tentent d'utiliser les Mégazords
pour contrer Madtropolis transformé en
~géant, ils sont rejetés par les puissants
___robots. Cam pense avoir une solution...




