JEU :

GHTY POWER RANGERS
CONSOLE :
SUPER NINTENDO
16 BITS
EDITEUR :
BANDAI
GENRE :

JEU DE COMBAT
NR DE NIVEAUX : 7
NB DE JOUEURS : 1

 quel niveau du jeu,

- entre les codes suivants
_sur le tableau d’options :

Niveau2: 384 Niveaub5: 197

iveau 3: 5113 Niveau6:8
iveau 4: 3904 Niveau7:2

Les Power Rangers sont la réussite
commerciale la plus frappante depuis
les Tortues Ninja.

Les-super héros se sont lié a Bandai
Amérique pour créer un jeu vidéo
bien a eux.

°

Tu apprendras tous les mouvements
en peu de temps. Les graphismes
sont simples mais hauts en couleurs
etlej jeu est passmnant '

LA GUERRE
CONTRE RITA

Jason, Trini, Billy, Kimberly et Zack se
battent contre I'infame sorciére, Rita
Repulsa. Les bons sont contre les
méchants. Tu auras 2 affronter les
partisans de Rita en sept niveaux de
jeu . Les deux derniers sont joués sur -

 lemode Mégazord. Tu dois choisir
= avec uel Power Ranger tuveux

que chacun é eux a un styie de com- ,
~ bat quf Iu: est pr "

TRﬁNSMU?ATlON

Mighty Mofphin PnWer Ranger‘s est
- unjeu de combat a traﬂsforma‘ﬂons
‘au cours duguel tu dms affromer o
barrage d’ennemis n'ayant qu ‘un seul
but en téte : te detrmre b .

LE POUVOIR -
DES ALIENS BETES,
MECHANTS, SOURNOIS
ET FIERS DE LETRE

Bien que les monstres de Rita ne
soient pas excessivement agressifs,
en particulier sur les deux premiers
niveaux, ils représentent malgré tout
une menace certaine pour les Power
Rangers.

Comme tes super héros ils possedent
quelgues coups limités mais impres-
sionnants et faciles a exécuter.

LA FORCE
TOUT DE SUITE

Les boutons Y et B, et le bouton de
direction sont les seuls utilisés.

MEGAZORD ACTION !




